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© @ @ Watien e zum Bewegen zwel Punkie us. Wahase = Kogiern, Umschafaste = feren fderen Befehitaste = Auto-Fafen.

@ @ Fiiche zum Verdrangen auswihien. (® @ @ Waien Sie Objekte aus. Dricken Sie dio Umschaltast, u die Auswahi zu erweiter. Ziehen Sie it der Maus, um mevere Objekle auszuwaien.

® ©® @ Ficho zum Veraringenauswitien. ©) @ @ Ecke auswanien oder Wt engeben. Wahste = Gegendberiogends Ecke suswitien.

(® @ @ Wahin e 2 rickende ader zu sehende Fiche us. Wahtaste = Neue Anangsfiche ersteen. © @ @ 2umRotaren tehen. Umschattate  Handiunkion, Wehaste = Schwerpunkt auhaben.




®) © @ Watien i Objkt au, Orcken i e Uschataste, um die Auswah u eveien.Zehen Sie it dr Mous,um mevere Objeteauszwahien.
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@ ® @ Witelpunk: auswiien. erwenden Sie Opton +* oder Option - um die Anzahl der Segmente zu indern.

®) © @ 2um Roteen zihen. Umschattaste = Handunkin, Wataste = Schwerpunk! aufheen.

® @ @ Ziehen iodon Mauszeigr,um e Fische 2 dricken oder 2 iohen, oder geben Si snen irt . Wahtaste = Neue Anfangsfiicheerstalen enaus. 20mm ) @ @ 2um Roteren zihen. Umschattaste = Handlunkin, Watasts = Schwerpunkt aufheben.




® © @ 2um Roteen zihen. Umschattaste = Handiunkion, Wahaste = Schwerpunk! ufheen. ) © @ Watien i zum Sewegen awei Punke sus. Wahtaste = Koleren, Umschaltaste = frenz firen. Befehstaste = Auo-Faten.

©) @ @ Watien i Objkie au. Dricken i e Umschaiaste, um e Auswahi 2 ewelen. Zihen S it dr Maus, um mehvere Objekie auszumdten. @ @ @ Watien i Ovikie au, Drikken i e Umschataste, um e Auswah 2 eweie. Ziahen Sie it dr Mous,um mevere Objets auszuaen.

® @ @ Rotationsabene und Ursprung wahlen. Wahiaste = Kopieren umschalten, Umschaltaste halten = nferenzen sperren.

©) @ @ Watien i zum Bewsgen zwel Punke aus Wahtaste = Kopseen, Uschaltast = nfrenfioren. Bofeisast = Auto-Faten. ® @ @ Watien ie um Bawegen 2wsi Punkte aus. Wehiase = Kopieren, Uschaltasta = nferen firen. Bafhistast = Auto-Fafen.




®) @ @ Watien i Objokt au. Drcken i e Uschatuaste, um e Auswah 2 oweien. Ziahen Sie it dr Mous,um mevre Objekts auszuwaien. ©) © @ Watien S zum Bawegen zwei Pukie us. Waiast = Kopiren,Umschafase = nforen fiern.Befeistase = Aut-Faten.

®) @ @ Waien i zum Bewegen rvei Punkte aus. Wahtaste = Kaperen, Umschaktaste = feren feen,Befeitaste = Aut-Fafen. © @ @ Watien i zum Bewegen zwel Pkt aus. Wahtaste = Kperen, Uschaltsta = fran firen. Bfahsasts = Ato-Faten.

) © @ Watien i zum Bewegen zwei Pukte us. Wahast = Kopiren,Umschattase = nferen ieren.Befeistaste = Aut-Faten. ) © @ Watien S den Drewinkelausoder geben e einen Wert i Bieben Si zum Envaste nah am Winkeimesse,Wahast = Kopiren eaus.




®) @ @ Watien S den Drewinkel aus adergeben e einen Wert e Bieben S 7um Evaste nah am Winkeimesse, Wahast = Kopiren eaus.

© © @ Watlen S zum Bewesgen zwe Pukie aus. Wahiast = Kopiren,Umschaftase = nferen ern.Befeitase = Auto-Faen.

) ® @ Watien i zum Sewegen zwei Pukte us. Waast = Kopiren,Umschattase = nferen fieren.Befeistase = Aut-Faten. ® © @ Witepunk: auswatien. Vervenden Sie Option's*oerOpton- u die Anzah der Segmente zundern.
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© © @ Wi i sum Bevegen v Pkt . Watast - i, Ut - e fr. Beaitse - At-Flen. | © (D)@ Viien S 2 Bvogen ot Pk s Vittat K, Unschiat = forr . et oo




©) @ @ Rotatonsabene nd Ursprng wiien Wahtase = Kopiren umschalion, Umsehatiase haten = feenzen soeren. Wikel 900 | © ® @ Roatonsebensund Ursprung vaien. Wahase = Koiaren umschate, Umschafiastehalten = ferenzen peren.

® @ @ Watien e zum Bewegen i Punkie sus. Wahiasta = Kpiren, Umschltast = feren fieren.Sefitast = Auto-Faten. _(© @ @ Punkif Kantevain.Verwenden i Opion'+ader Option - u i Arzah derSegments 2 ndern.




(® @ @ Watin e um Bemesen 2w Punkteaus. Wahfaste = Kopiren, Umschatiase = nferen iern.Befehistase = Auto-Faten.

® @ @ Fiche zum veraangen auswitien.

) @ @ Watien i Objke au. Oricken i e Umschataste, um die Auswah 2 eveien.Ziahen Sie it dr Mous,um mere Objets auszuwahien.

©) @ @ Watien i zum Bewegen zwe Purkte us. Wahast = Kopiren,Umschalaste = nferenz feren, Befeistase = Auto-Ffien.

@ @ @ Wahien Sie 7um Bawegen zwsi Punkts aus. Wahitaste = Kopieren, Umschaltaste = Inferen fixieren. Befehistaste = Auto-Falten. — ® @ @ Wahlen Sie zum Bewegen zwe Punkte sus. Wahitaste = Kopieren, Umschaitaste = Inferen ixeren. Befehistaste = Auto-Falten.




® @ @ Waien Sie 7um Bewegen zwei Punkte aus. Wahiaste = Kopieren, Umschataste = Inferen fiiren. Befehstaste = Auto-Faten.




© © @ Watien S den zwelen Voumenper aus. ® © @ Watien e dn zweten Voumenkrper us.

® © @ Watien S Objekt au, Oreken i e Uschatste, um die Auswah 4 eveien. Zehen Sie it dr Mous,um mevere Objete suszuahien. ® © @ Watien e den zweten Voumenkrper us.

© @ @ Wahlen i den zweiten Volumenksrper aus. (® @ @ Wshien Sio Objekts aus. Dricke Sie e Uschaltasts, um de Auswahi 2u erwoitorn. Zishen Si it der Maus, um mefere Objekts auszuwiien.

@ @ Watien'sioden zweien Voumenkrper aus.




. Bo

(5 ¢}
B S—

L
ot s ookumente B

‘Spaichern als Typ: _ SketchUp-Modalle (*

rocnen | T




